
Пэчворк - это вид рукоделия, при котором изделие сшивается из кусочков ткани (лоскутков).  В старину люди 
использовали кусочки ткани, оставшиеся после пошива одежды, для создания новых вещей. Сейчас пэчворк - это 
вид рукодельного искусства, позволяющий дизайнерам создавать новые текстильные решения из тщательно 
подобранных лоскутков ткани. Используя кусочки ткани различной формы, художники получают настоящие 
произведения искусства, поэтому техника пэчворка пользуется большой популярностью в наши дни.  

Пошив красивого одеяла, однако, требует много времени и определенного мастерства. Частенько имеющиеся 
лоскутки никак не желают формировать красивый узор, поэтому тщательно выбирайте лоскуты для вашего 
одеяла и держите под рукой запас пуговиц. Вам нужно не только завершить вашу работу быстрее оппонента, 
но и постараться сделать сшить более красивое одеяло, чем у соперника. 

5. Move Your Time Token

Move your time token on the ti me board 
by a number of spaces as depicted on the 
label.

If your time token ends up on the same 
space as your opponent‘s time token, 
place your token on top of it.

This patch requires you 
move your time token by 
2 spaces.

Regardless of the acti on you take, you always move your ti me token on the ti me board. Some spaces 
of the ti me board are marked. Whenever you move onto or past one of those spaces, resolve the 
corresponding event:

Special Patch:
Take the special patch and place it on your quilt board immediately. 
The special patches are the only way to “patch” single spaces of your 
quilt board.

Butt on Income: You receive a number 
of butt ons according to 
the patches on your quilt 
board.

You will receive 2 butt ons for 
this patch every ti me you receive 
butt on income.

The game ends aft er both time tokens reach the last space of the ti me board. If a time token were to 
move past the last space, it simply stops on the last space. In case of action A, you only receive buttons 
for the actual number of spaces moved.

Determine the number of butt ons you have left, adding the value of the special tile if available. From 
this score, subtract 2 points for each empty space of your quilt board. 

The player with the highest score wins. In case of a ti  e, the player who got to the final space of the ti 
me board first wins.

Example:

Doris and Andrea are playing. At the end of the game, Doris has 14 buttons left   and she got the 
special ti le. There are 5 empty spaces left  on her quilt board. Her final score is 11 points. 
(14 + 7 – 10 (5x2) = 11)

Andrea has 18 butt ons left and only 2 empty spaces on her quilt board. She wins with 14 points.

The Time Board

Scoring

End of the Game

Компоненты игры 

1 общее поле - трек 
времени 
( д в у с т о р о н н е е ,  
стороны отличаются 
лишь внешним видом 
- выберите ту, что вам 
больше нравится)

Uwe Rosenberg

Stefan Stadler & Rolf Raupach 

Klemens Franz | atelier198

Grzegorz Kobiela

Designer:

Editors:

Graphic Design:

Translation:
2 поля-одеяла

(по одному на игрока)

1 нейтральная фишка

1 специальный тайл

жетоны времени (салатовый и желтый)

5 особых кожаных лоскутков

жетоны пуговиц
32    жетона “1 пуговица”
12    жетонов “5 пуговиц”
  5  жетонов “10 пуговиц”
  1  жетонов “20 пуговиц”

33 лоскутка33 
The first player to completely fill a 7x7 square of spaces on his quilt 
board receives the special tile, which is worth 7 points.

The Special Tile
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Подготовка к игре Course of Play

In this game, you do not necessarily alternate between turns. The player whose ti me token is the furthest 
behind on the ti me board takes his turn. This may result in a player taking multi ple turns in a row before 
his opponent can take one. 

If both ti me tokens are on the same space, the player whose token is on top goes first.

It is the lime green player’s turn. Unless her ti me token 
moves more than 3 spaces forward, she may immediately 
take another turn.

The lime green player moves her ti me token 
4 spaces forward so that it is now in front of 
the yellow ti me token. She receives 4 butt ons 
for that.

A: Advance and Receive Butt ons

Move your ti me token on the ti me board so that it occupies the space directly in front of your opponent’s 
ti me token. You receive 1 butt on (i.e. a butt on ti le of value 1) per space you moved your ti me token.

B: Take and Place a Patch

This acti on consists of 5 steps that must be carried out in the given order:

1. Choose a Patch

You can choose from the three patches in front of the neutral token (in clockwise order).

In this example, you can choose from the 3 marked patches. You cannot choose any 
other patch at the moment.

2. Move the Neutral Token

Place the neutral token next to the chosen patch.

3. Pay for the Patch
Pay the depicted number of butt ons to the supply.

4. Place the Patch on Your Quilt Board

The patches on your quilt board may not 
overlap. You may turn the patch any way you 
like before placing it on your quilt board.

The label indica-
tes the number of 
butt ons to pay for 
the patch.

Расположите все обыч-
ные лоскутки (не 
кожаные) в виде 
большого овала вокруг 
поля времени. 

Теперь вы гото-
вы начать игру! 2

3

4

5

6

1

7

8

Каждый игрок берет себе 1 поле-одеяло, 1 жетон 
времени и 5 пуговиц (которые играют роль денег в 
игре). Остальные пуговицы положите на стол так, 
чтобы до них было удобно дотяуться. 

On your turn, you carry out one of the following acti ons:

A: Advance and Receive Butt ons

or

B: Take and Place a Patch

Положите общее 
поле-трек времени 
посередине стола. 

Найдите среди них самый маленький 
лоскут размером 1х2 и поставьте 
нейтральную фишку между этим 
лоскутком и следующим за ним по 
часовой стрелке. 

Разместите непо-
далеку специаль-
ный тайл 7х7. 

Особые (кожаные) 
лоскутки положите 
на указанные места 
на поле времени. 

Положите жетоны времени 
игроков на начальную позицию 
на поле времени. Игру начинает 
игрок, который последним что-
то шил. 



Setup Ход игры 

В этой игре всегда ходит тот игрок, чей жетон времени стоит ближе всего к начальной позиции на поле времени. 
Это означает, что иногда игрок может совершить несколько ходов подряд, прежде чем ход перейдет к его 
сопернику. 

Если оба жетона времени стоят на одной позиции, то ходит тот игрок, чей жетон лежит сверху. 

Сейчас ход салатового игрока. Если 
в результате хода жетон времени 
игрока переместится меньше, чем 
на 3 клетки вперед, то игрок 
сможет сразу же сделать еще ход. 

Салатовый игрок перемещает свой жетон 
времени на 4 клетки вперед и ставит его на 
позицию за клеткой, занятой желтым 
жетоном. За это действие игрок получает 
4 пуговицы. 

A: Пройти вперед по треку времени и получить пуговицы 

Передвиньте ваш жетон времени вперед по полю времени так, чтобы он занял позицию непосред-
ственно за жетоном вашего соперника. Вы получаете по 1 пуговице (т.е. по 1 жетону пуговицы со 
значением 1) за каждую клетку, которую миновал ваш жетон времени. 

B: Take and Place a Patch

This acti on consists of 5 steps that must be carried out in the given order:

1. Choose a Patch

You can choose from the three patches in front of the neutral token (in clockwise order).

In this example, you can choose from the 3 marked patches. You cannot choose any 
other patch at the moment.

2. Move the Neutral Token

Place the neutral token next to the chosen patch.

3. Pay for the Patch
Pay the depicted number of butt ons to the supply.

4. Place the Patch on Your Quilt Board

The patches on your quilt board may not 
overlap. You may turn the patch any way you 
like before placing it on your quilt board.

The label indica-
tes the number of 
butt ons to pay for 
the patch.

Place the (regular) 
patches in a circle or 
oval around the ti me 
board.

Now you are 
ready to go!

2

3

4

5

6

1

7

8

Each player takes a quilt board, a ti me token and 
5 butt ons (as currency). Keep the remaining butt ons 
on the table close at hand.

В свой ход вы выполняете одно из следующих двух действий: 

A: Пройти вперед по треку времени и получить пуговицы

или

Б: Взять и расположить лоскут. 

Place the central ti 
me board in the 
middle of the table.

Place your ti me tokens on the starti ng 
space of the ti me board.

The player who last used a needle begins.

Locate the smallest patch, i.e. the 
patch of size 1x2, and place the 
neutral token between this patch 
and the next patch in clockwise 
order.

Lay out the 
special ti le.



Setup

The lime green player moves her ti me token 
4 spaces forward so that it is now in front of 
the yellow ti me token. She receives 4 butt ons 
for that.

A: Advance and Receive Butt ons

Move your ti me token on the ti me board so that it occupies the space directly in front of your opponent’s 
ti me token. You receive 1 butt on (i.e. a butt on ti le of value 1) per space you moved your ti me token.

Б: Взять и расположить лоскут 

Это действие состоит из 5 шагов, которые надо выполнять в указанном ниже порядке: 

1. Выберите лоскут. 

Вы можете выбрать один из трех лоскутков, лежащих впереди нейтральной фишки (по часовой стрелке). 

4. Расположите лоскут на своем поле-одеяле.

Лоскуты на вашем одеяле не должны перекрывать 
друг друга. Вы можете развернуть лоскут любым 
удобным вам способом и даже перевернуть его на 
другую сторону (на изнанку). 

Сколько пуговиц 
нужно за-

платить, указано 
на ярлыке, 

“приколотом” к
лоскутку.

Place the (regular) 
patches in a circle or 
oval around the ti me 
board.

Now you are 
ready to go!

2

3

4

5

6

1

7

8

Each player takes a quilt board, a ti me token and 
5 butt ons (as currency). Keep the remaining butt ons 
on the table close at hand.

On your turn, you carry out one of the following acti ons:

A: Advance and Receive Butt ons

or

B: Take and Place a Patch

Place the central ti 
me board in the 
middle of the table.

Place your ti me tokens on the starti ng 
space of the ti me board.

The player who last used a needle begins.

Locate the smallest patch, i.e. the 
patch of size 1x2, and place the 
neutral token between this patch 
and the next patch in clockwise 
order.

Lay out the 
special ti le.

Place the special 
patches on the 
marked spaces of 
the ti me board.

В этом примере игрок может 
выбрать один из трех выделенных 
лоскутов. Игрок не может взять 

никакой другой лоскут. 

2. Переместите нейтральную фишку. 
Поставьте нейтральную фишку на место лоскутка, 
который вы забрали. 

3. Заплатите за лоскут. 
Заплатите указанное на лоскутке количество пуго-
виц.



Patchwork is a form of needlework that involves sewing together pieces of fabric into a larger design. In the 
past, it was a way to make use of left over pieces of cloth to create clothing and quilts. Today, patchwork is a 
form of art, in which the designers use precious fabrics to create beauti ful texti les. The use of uneven pieces of 
fabric in parti cular can result in real masterpieces and is therefore being practi ced by a large number of texti le 
arti sts.

To create a beauti ful quilt, however, requires effort and ti me, but the available patches just do not want to fit 
together. So choose your patches carefully and keep a healthy supply of butt ons to not only finish your quilt, but 
to make it bett er and more beauti ful than your opponent‘s.

5. Переместите ваш жетон времени.

Переместите жетон времени по треку 
времени на количество клеток, указаное на 
ярлыке, “приколотом” к лоскуту.

Если ваш жетон времени заканчивает 
движение на клетке, где уже стоит жетон 
оппонента, положите свой жетон времени 
поверх жетона соперника. 

Согласно этому ярлыку на 
“пришивание”  лоскутка вам 

придется потратить 2 
единицы времени - 

переместите свой жетон 
времени на 2 позиции вперед. 

Независимо от того, какое действие вы выбираете, вы всегда в свой ход перемещаете ваш 
жетон времени по треку. На треке времени есть особые позиции. Когда вы становитесь на 
такую клетку или проходите мимо, происходят следующие события: 

Особые кожаные лоскутки: 

Возьмите такой лоскут и сразу же расположите на своем поле-одеяле. 
Особые лоскутки - это единственный способ “залатать” одиночные 
дырки в вашем одеяле. 

Пуговицы: Вы получаете столько пу-
говиц, сколько указано 
на лоскутках, уже до-
бавленных в ваше оде-
яло. 

За этот лоскут вы будете получать 
по 2 пуговицы каждый раз, когда ваш 

жетон времени будет проходить 
символ пуговицы на треке времени. 

The game ends aft er both ti me tokens reach the last space of the ti me board. If a ti me token were to 
move past the last space, it simply stops on the last space. In case of acti on A, you only receive butt ons 
for the actual number of spaces moved.

Determine the number of butt ons you have left , adding the value of the special ti le if available. From 
this score, subtract 2 points for each empty space of your quilt board. 

The player with the highest score wins. In case of a ti e, the player who got to the final space of the ti 
me board first wins.

Example:

Doris and Andrea are playing. At the end of the game, Doris has 14 butt ons left  and she got the special 
ti le. There are 5 empty spaces left  on her quilt board. Her final score is 11 points. 
(14 + 7 – 10 (5x2) = 11)

Andrea has 18 butt ons left  and only 2 empty spaces on her quilt board. She wins with 14 points.

Трек Времени 

Scoring

End of the Game

Components

1 central ti me board 
(two-sided; the two 
sides only differ in 
appearance - choose 
the one you like bett er)

Uwe Rosenberg

Stefan Stadler & Rolf Raupach  

Klemens Franz | atelier198

Grzegorz Kobiela

Designer:

Editors:

Graphic Design:

Translati on:
2 quilt boards
(1 per player)

1 neutral token

1 special ti le

ti me tokens (lime green and yellow)

5 special patches (leather patches)

butt on ti les
32    “1 butt on” ti les
12    “5 butt ons” ti les
  5  “10 butt ons” ti les
  1  “20 butt ons” ti le

33 patches33 patches
Тот игрок, кто первым заполнит на своем поле-одеяле квадрат 7 
на 7 клеток, получит специальный тайл, приносящий 7 победных 
очков.

Специальный тайл 7х7 
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Patchwork is a form of needlework that involves sewing together pieces of fabric into a larger design. In the 
past, it was a way to make use of left over pieces of cloth to create clothing and quilts. Today, patchwork is a 
form of art, in which the designers use precious fabrics to create beauti ful texti les. The use of uneven pieces of 
fabric in parti cular can result in real masterpieces and is therefore being practi ced by a large number of texti le 
arti sts.

To create a beauti ful quilt, however, requires effort and ti me, but the available patches just do not want to fit 
together. So choose your patches carefully and keep a healthy supply of butt ons to not only finish your quilt, but 
to make it bett er and more beauti ful than your opponent‘s.

5. Move Your Time Token

Move your ti me token on the ti me board 
by a number of spaces as depicted on the 
label.

If your ti me token ends up on the same 
space as your opponent‘s ti me token, 
place your token on top of it.

This patch requires you 
move your ti me token by 
2 spaces.

Regardless of the acti on you take, you always move your ti me token on the ti me board. Some spaces 
of the ti me board are marked. Whenever you move onto or past one of those spaces, resolve the 
corresponding event:

Special Patch:
Take the special patch and place it on your quilt board immediately. 
The special patches are the only way to “patch” single spaces of your 
quilt board.

Butt on Income: You receive a number 
of butt ons according to 
the patches on your quilt 
board.

You will receive 2 butt ons for 
this patch every ti me you receive 
butt on income.

Игра заканчивается, когда оба жетона времени окажутся на последней клетке трека времени. 
Если жетон времени должен пройти больше клеток, чем осталось до конца трека, то он просто 
останавливается на последней клетке. В случае, если игрок выполнял действие А, он получает 
количество пуговиц, равное числу клеток, на которое переместился его жетон. 

Посчитайте количество пуговиц, что есть у вас в наличии. Прибавьте 7 очков за специальный тайл, 
если есть. Теперь вычьте по 2 очка за каждую незаполненную клетку на вашем поле-одеяле. 

Игрок с мксимальным количеством очков побеждает. Если игроки набрали равное количество 
очков, побеждает тот, кто первым пришел на последнюю клетку трека времени. 

Пример: 

 конце игры у Дорис осталось 14 пуговиц, и в ходе игры она получила спецтайл 7х7. Но у нее все 
еще есть 5 пустых клеток на ее поле-одеяле. Итого, её финальный счет - 11 очков.
(14 + 7 – 10 (5x2) = 11)

У Андреа осталось 18 пуговиц и всего лишь 2 пустых места на одеяле. Она побеждает с 14 
очками. 

The Time Board

Подсчет очков

Конец игры 

Components

1 central ti me board 
(two-sided; the two 
sides only differ in 
appearance - choose 
the one you like bett er)

Uwe Rosenberg

Stefan Stadler & Rolf Raupach  

Klemens Franz | atelier198

Tikoshka

Max Novikoff

Designer:

Editors:

Graphic Design:

Перевод:
Верстка 

перевода:

2 quilt boards
(1 per player)

1 neutral token

1 special ti le

ti me tokens (lime green and yellow)

5 special patches (leather patches)

butt on ti les
32    “1 butt on” ti les
12    “5 butt ons” ti les
  5  “10 butt ons” ti les
  1  “20 butt ons” ti le

33 patches33 patches
The first player to completely fill a 7x7 square of spaces on his quilt 
board receives the special ti le, which is worth 7 points.

The Special Tile
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